Brandschutzerziehung 


Beschäftigungs- 
material 

für Kinder 

von 3bis 10 Jahren 


Er 
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Was ist richtig und was is 


e elektrischen Haushaltgeräte 


braucht man Wärme 
und Feuer? 


Wo ist Feuer besonders gefährlich? 
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1. Welches Zeichen 
ird in unserem 
Indergarten bei 
M n? 
Klingel 


pe 
'® Signalhorn 


Y PF 


2. Die Gruppe verläßt das Haus auf deM vorgeschriebenen Weg. 


jen. 4. Auf dem Sammelplatz wird festgestellt, ob alle Kinder aus dem Haus sind. 


Richtige Reihenfolge beim Umgang mit Zündmitteln: 


1. Sichern der Feuerstelle oder des 
elektrischen Gerätes 


2. Entzünden der Brennstoffe oder 
einschalten des Gerätes 


3. Bewachen und regulieren des 
Feuers oder des Gerätes 


4. Löschen eines Feuers oder 
ausschalten des Gerätes 


5. Kontrollieren der Feuerstelle 
nach dem Löschen des Feuers 
‚oder Ausschalten des Gerätes 


Wie ist die richtige Reihenfolge auf den jeweiligen Bildern? 
Was wird gerade getan? (siehe Vorderseite) 


Die telefonische Alarmierung 
der Feuerwehr: 


Der Feuermelder zur Alarmierung der Feuerwehr: 


1. Glasscheibe mit einem Stein oder / 
Ellenbogen einschlagen 

2. Knopf drücken 

3. Auf die Feuerwehr warten und 
sie einweisen 


Es brennt! Was ist zu tun? 


Was ist zu tun, bis die Feuerwehr eintrifft? 


— Erwachsene versuchen, soweites möglich ist, Menschen zu retten, Sachen zu schützen. 
‚Große Kinder können, aber nur gemeinsam mit Erwachsenen handelnd, helfen. 


— Erwachsene und große Kinder bilden eine Eimerkette, 
“Yon air gemalder? um den Brand mit Wasser oder Sand abzulöschen. 
Z Apparai-Nr. der — Gegebenenfalls ist ein Gartenschlauch an die Wasserleitung anzuschließen. 


Telefonzelle — Größere Kinder können mit dem Feuerlöscher löschen. 
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® Wie verhalte ich mich, wenn 


® Welche Nummer muß ich wählen? 


3 Was muß ich am Telefon alles sagen? 


Wo ist offenes 
Feuer 
generell 


untersagt 


Welche Stoffe sind 
brennbar? 


Holzscheit 
Kohlestückchen 
Gummireifen 
Eisenblech 
‚Asbestzementtafel 


Ledergürtel 


Welche Stoffe sind 
leicht entzündlich? 


Holzspan 
Stroh 

trockenes Gras 
Papier 

Pappe 
Schaumplaststoffe 
‚gehobelte Bretter 
Gras auf grüner Wiese 
Rohbraunkohle 
Stoffballen 
Dederongardine 
Latox-Farbe 


Was sind brenn- 
bare Flüssigkeiten? 


Benzin 
Petroleum 
Farbverdünnung 
Spiritus 
Motorenöl 

Essig 
Vorstreichfarbe 


Wasser 


Feuerzeug 


Streichhölzer 


Gasanzünder 


Welche Einrich- 
tungen dienen 
im Haus, auf der 
Straße, im 
Ferienlager dem 
Brandschutz 
und müssen 
immer in Ord- 
nung sein? 


1 Handfeuerlöscher 
2 Hydrant 
3 Rauchabzugsklappe 


4 Anschluß an die 
Steigleitung 


5 Feuermelder 


6 Tafel mit 
Feuerlöschgeräten 


Moderne 
Feuerwehr- 
löschtechnik 


Tanklösch- 
fahrzeug 
TLF 16-W 50 


Löschfahrzeug 
LF 16-W 50 


Drehleiter 
30m DL 30-W 50 


Löschfahrzeug 
LF-LKW-TS 8- 
Robur 


Feuerlöschboot 
40m FLB 40 


Verbrennungen: wur 
g 4 2} Te [3) 


1. Die Flammen mit einer 
Decke ersticken. 


We 
Was 

3. Ar ings- 
stücke nicht entfernen 
und keine Brandblaseı 
öffnen. 


en keimfreien 
verband anlegen. Keimfrei ist auc ME — 
frisch gebügelte Wäsche. rwendeı 


und lockeren Schutz- 5. Keine Brandbinden, 
h Salben oder Puder 
ver n. 


6. Der Verletzte müß 
ärztliche Hilfe erhalten. 
" 


Warnung Gebot Verbot 


Hinweis 


Was sind 
Sicherheitsfarben? 


Was sind 
Sicherheitszeichen? 


Sicherheitsfarben sind Farben, denen eine bestimmte Bedeu- 
tung zugeordnet wurde. Sie sollen auf gefährliche Objekte oder 
Vorgänge aufmerksam machen. 

Sicherheitszeichen sind Zeichen, die über Gefahrenstellen und 
Sicherheitseinrichtungen informieren. Form und Farbe 
‚gemeinsam drücken ein Verbot, ein Gebot, eine Warnung oder 
einen Hinweis aus. Das Symbol auf dem Zeichen kann noch das 
Besondere dazu aussagen. 


[Rauchen und Umgang 
[mi oftenem Fouer 

Zuint verboten Verboten [Notausgang 
Warn 

|Warungvor lähricher 

Brandgelane loktrznät 


[Erste-Hite-Einichtung _|Bransbekämptungsgerät _|Aiarmierungssteite 


Die 6 Feuerwehrmänner können für die Spiele in dieser 
Mappe ausgeschnitten werden. Die Vorder- und Rückseite 
werden zusammengeklebt, dazwischen ein Stäbchen, und 
die Figur auf ein Stück Korken oder Plastilina gesteckt. 
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Die 6 Trickfilmfiguren können für die Spiele in dieser Mappe 
ausgeschnitten werden. Die Vorder- und Rückseite werden 
zusammengeklebt, dazwischen ein Stäbchen, und die Figur 
auf ein Stück Korken oder Plastilina gesteckt. 


Würfelspiel 

Die Spieler würlein untereinander aus, 

er zes begin: Die Figuren vom 

Bl 12 Können dabei vorwendel werden. 

Bei eier im Spilerzien Sochs dar 

(ch noch Binmal anal werten Auf 

Sem Fo cum Lore man 1% 

Ausgeseiz werden. Der Feuerwehrmann 

Fire per geic nenn 

F a jewels a zum Ende 

schaft. Wer das Del gan dar 

Augenzahldes Würtis emeicn ist S 

Die grünen Zanlntiger haben tiger 

Bedkunung 

1 Besitzen Kinder Zündmitel ohne 
Aufecht von Erwachsenen. können io 
Oinen Brand verursachen 
2° mi Würten aussetzen, 

2 Kinder im Ahr von 8 is 10 Jahren 
Sen nur unter Aehung ung Aucht 
Erzenungsberschigter mi Zungmi 
ung Fouef umgehen 
7 Folder voroeken 

3 Trägtman Qt von einer Feursäte 
Zur Onderen. ka ee licht zu onen 
Brand führen Solche Hanzlungeweisen 
mu0 man umaranden 
&Foigervorcken 

4 Gestrüpp und Müllgehörennichtin.aino 
Üoscnwässerenimahmestele de 
Feuomehr 


8 Felder zurück, 

5 Aschebehäler müssen aus einem 
Behtbrennbaren Materll son. 

5 Folder zurück 

8 Durch das Spielen mit nom Vergröße- 
fungsglas wurde die Zeitung In Brand 
‚gesetzt. Ein Wohnungebrand kann. 
rtstehen. 

20 Folder zurück 

7 Scheunen, Schuppen, Ställe sind kaine 
Spielplätze. Sorge mit dafür, da) so 
ehwas unterbliit. 

5 Folder vorrücken. 

& Fehlt im Kor die elektrische, 
Beleuchtung, berechiig das nicht das 
Benutzen von offenen Flammen. 

11 Folder zurück, 


Feuerwehrstafette 


Diese Stafette kann als Würfel- 
spiel genutzt werden und als 
sportlicher Wettkampf im Freien. 
Der Zeitvergleich entscheidet 
dann über den Sieger oder die 
Siegermannschaft. 
Beim Spiel wird 
wer beginnen darf. Die Spielregel 

: Wird eine gerade Zahl 
gewürfeit, rückt der Spieler auf 
das nächste Feld vor, bei einer 

n Zahl ein Feld zurück. 

Sollte dabei ein Spieler wieder 
am Start sein, muß er sich mit 
einer Sechs wieder ins Spiel 
bringen. 
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Würfelspiel 


An diesem Spiel können sich bis zu 
Blatt 1 


'2 verwendet werden. Die 6 Feue 
dort einen B 


sowe allen anderen, in die Hand zu geben. mit 
deren Hilde Erziehung der Kinder zum 

Het unterstützt werden kann. 

Beier Ag mi dam Mater so it don al er 
SesclonurchdenEwertan Sn eerantavorden Gala 
(des Feuers und höheren Te "bleiben und anderersens 
Algen ir ande im orseuldhe is Verb ogiehen Umgangs It Fur und 
gas Gebt. sopassmi ‚Jos Brandschutzes verraut: von 
etwa 6 Dis 10 Jahren salten und Konirole oder 
uch ugandicher Onsehmlaer = Umgang mit Feuer und anderen 
Das Maloral wurde daher so gestaltet, daß os sowohl ür die Vormitlung von Wissen 
als auch fürdie ‚ung Festigung dos Wissens ist 

Ein Toı kann durch Rinder ‚werden "und Dominospieie), 
Immer sole jedoch die Einheit vo spielen und lernen gewahrt werden. 

Wenn z.B, rd; „Was sind SO Vorher der Begt geia 
werden, ind Solche Dinge, mit dena in Feuer ‚werden 


‚Antworten | 
mit Sole 11. Die Situationen entsprechen von aben Inks. 
nach Ur (echt dan Schntan 3, 3,4, 3 und 2 von See 11 


